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XOGO DE PISTAS AUTONOMO Museo do Pobo Galego

Estamos ante unha actividade na que, cunha dindmica Iudica e de descubrimento, os e as
participantes irdn construindo o seu propio percorrido para cofiecer os contidos do Museo.

. O xogo realizase baixo a direccidn do persoal docente do centro educativo.

. Faranse pequenos grupos de alumnos e alumnas que levaran unha copia da folla de
ruta coas pistas e un lapis ou boli. Serd o centro educativo quen llo facilite.

. E importante antes de comezar o xogo, presentar o Museo ao alumnado e
lembrarlles a suia responsabilidade cun patrimonio que é de todas as persoas. Tamén deles e
delas.

. Para unha mellor orientacion deberase repasar xunto co alumnado o plano do
edificio e indicarlles o elemento central de circulacidn que é a escaleira helicoidal. Poderedes
conseguilo na recepcién do Museo en varios idiomas.

. Na procura das pistas primard o traballo cooperativo tentando a distribucién de
tarefas entre os e as alumnas que integren cada equipo deixando claro que non hai premio
nin gaifadores e que do que se trata é de facer a visita ao Museo dun xeito mais ameno.

. O xogo ten dous itinerarios que contefien as mesmas pistas ordenadas de maneiras
diferentes co fin de facilitar o percorrido polo Museo e a procura de informacion.

. Ao remate do xogo é conveniente realizar unha posta en comun das pistas para fixar
cofiecementos, aclarar dubidas e avaliar a actividade.

Lembrade que ante calquera dubida, consulta ou incidencia, o persoal de sala e de recepcién
estd ai para axudarvos.
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